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Projektbeskrivning

Projektet behandlar omradet arkitektur i fjallmiljo. Den tilltankta byggnaden ar ett obemannat museum,
som kan ses som egen byggnadstypologi.

Site ar Fulufjallets nationalpark i norra dalarna. Av anledningen att renar halls borta fran parken finns dar
den storsta rikedomen av mossor och lavar i Sverige. | museet ska det dérav stéllas ut mossor och lavar i
ett smakfullt och konstnarligt maner.

Arkitekturen behandlar placering i landskapet, dar noggranna studier av vind har gjorts for att framst
bemdota problemen med sndlaster och snéréjning. | projektet ar detta ett viktigt verktyg for byggnadens
overgripande utformning. Vindsimuleringar har aven gjorts i ‘Autodesk CFD’ for analys av vindflode och
aerodynamisk form.

For att lyckas skapa en fungerande utstéllning och en god inomhusmiljo, fokuserar projektet p& naturligt
ljus som huvudsaklig ljuskalla. Projektrapporten behandlar hur ett museum ljussétts pa basta mojliga satt
med hanvisning till ‘Ljus i konstmuseer’ (S6lve Ohlsson). Ljussimuleringar har gjorts i ‘Velux Daylight
Visualizer’ som verktyg fér matning av dagsljusfaktor och spridning av ljus i rummet. Detta har aven
anvants som vagvisare for utformningen av det interidra rummet och det exteritra uttrycket. Museet
behandlar &ven en distinktion mellan fénster som ljuskéalla och fénster som inramning av utsikt.



